CODICE DI CONDOTTA PER IL GIOCO ORGANIZZATO DI ACHERON GAMES, 
E PER EVENTI, SESSIONI E CANALI UFFICIALI, PATROCINATI E ACCREDITATI 


Acheron Games promuove le pari opportunità, un ambiente sano e protetto, e un approccio assertivo e 
inclusivo al gioco, nel proprio contesto aziendale e nella comunità dei propri giocatori e sostenitori. 


Tutti coloro che vogliono partecipare o organizzare eventi, sessioni e demo ufficiali, patrocinati e 
accreditati da Acheron Acheron Games sono tenuti a rispettare il presente Codice di Condotta. 


1. Espressioni violente e offensive. Va evitato ogni atteggiamento violento ed espressione 
offensiva, soprattutto verso un altro partecipante all’evento o alla sessione. 


2. Linguaggio inappropriato. Va evitata ogni bestemmia e imprecazione contro ogni divinità, 
santo o forma soprannaturale, reale o immaginaria. Va evitato ogni linguaggio, nickname o 
espressione che possa insultare la dignità o l'integrità di qualsivoglia persona o gruppo di persone, 
attraverso l'uso discriminatorio o denigratorio di termini riguardo l'etnia, il sesso, lo stato socio- 
economico, le abilità, l'identità di genere, la lingua, la religione, l'orientamento sessuale e le preferenze 
alimentari di una persona. 


3. Violenza. Limitate quanto più possibile linguaggio o azioni che esprimano fenomeni di violenza di 
qualunque natura, anche nel mondo del gioco. Nei mondi immaginari dei nostri giochi di ruolo si 
combatte, si usano armi, si feriscono e percuotono animali e persone, ma è sconsigliato indulgere 
inutilmente in situazioni o descrizioni efferate. Molti avversari e nemici possono essere 
semplicemente “sconfitti”, catturati o messi in fuga senza che questo tolga nulla alle dinamiche di 
combattimento, magia e avventura del gioco. 


4. Tematiche di carattere sessuale. Limitate quanto più possibile linguaggio o azioni che fanno 
riferimento a tematiche sessuali, di natura consensuale o meno, anche nel mondo di gioco. In qualche 
caso, scene piccanti, situazioni amorose e cliché del romance possono essere benvenute, ma il focus 
dei nostri giochi dovrebbero rimanere avventure e imprese fantastiche. 


5. Informazioni Personali e Molestie. I partecipanti agli eventi e alle sessioni hanno diritto a 
tenere riservate le proprie informazioni personali. In caso si usino dei nickname, questi devono essere 
consoni e rispettosi. 


6. Spazio protetto. I partecipanti agli eventi e alle sessioni devono contribuire a creare uno spazio 
protetto in cui chiunque sia libero di esprimersi liberamente e sentirsi a proprio agio. 

Quello che potrebbe risultare offensivo o urtare la sensibilità di altri partecipanti va evitato. 

Ogni caso di violazione della privacy e molestia, o presunta tale, va segnalato agli organizzatori degli 
eventi e delle sessioni, che provvederanno di conseguenza. 


Tutte queste dinamiche, questi limiti espressivi e questi problemi di offesa personale 
vanno regolati e determinati dai Game Master / Narratori / Facilitatori autorizzati della 
sessione, non dai singoli partecipanti alla medesima o da coloro che vi potrebbero 
assistere. 


7. Organizzatori e responsabili. Gli incaricati e i responsabili del gioco organizzato, ufficiale e 
accreditato hanno autorità di moderare, ammonire, richiamare e allontanare dalle sessioni e dagli 
eventi chiunque, a proprio giudizio, contravvenga alle regole di condotta qui presentate. 


8. Problemi con gli organizzatori. Se i partecipanti agli eventi e alle sessioni hanno problemi con 
gli organizzatori o ritengono che siano questi a violare le norme che dovrebbero far rispettare, 
possono rivolgersi ad Acheron Games, che in casi estremi potrebbe rivalersi per danno d'immagine. 


In generale, le sessioni che verranno presentate sul nostro server Discord sono tutte adeguate, per 
temi e contenuti, a un’audience di giocatori dai 13 anni in su. Sessioni dedicate ai più piccoli o con 
contenuti più maturi possono essere realizzate ad hoc, e vanno pubblicizzate in maniera consona. 


Buon Divertimento! 


